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Resumo

O presente relato de experiéncia docente’ tem por objetivo apresentar os procedimentos
metodoldgicos e didatico-pedagogicos utilizados durante as aulas de Sociologia para o
desenvolvimento de aprendizagens em torno da tematica “Politica e Democracia no Brasil”.
Esta tematica ¢ desenvolvida a partir do projeto de aprendizagem baseado em fendmenos,
intitulado “O que vocé aprendeu sobre a politica do Brasil?”, desenvolvido com estudantes
das turmas de 2* série do Ensino Médio entre os anos de 2019 ¢ 2022, em uma instituicao de
educagao privada da Rede La Salle, no municipio de Canoas, no Rio Grande do Sul. Foram
utilizadas diferentes estratégias de metodologias ativas, tais como produgdo de acrostico,
andlise de videos, sala de aula invertida, desenvolvimento de uma /ive no YouTube e
gamlﬁcagao A realizacdo de todas as etapas do prOJeto p0551b111ta aos estudantes as
experiéncias de autonomia e protagonismo para a organizagdo de seus estudos e assim, a
verificagdo da construcdo de suas aprendizagens. O projeto ja foi realizado em formato
presencial, hibrido e totalmente remoto (em decorréncia da crise sanitaria de COVID-19),
fatos que evidenciam a possibilidade de ser replicado em diferentes contextos sociais e
educacionais.

Palavras-chaves:Ensino de Sociologia. Ensino Médio. Metodologias Ativas. Projetos de
Aprendizagem. Gamificacao.
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2 O presente relato de experiéncia trata-se de uma versio modificada do trabalho “O que vocé aprendeu sobre a

Politica do Brasil”, apresentado no evento Experience Day La Salle 2023, promovido pela Rede La Salle de
Educacéo.
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TEACHING AND LEARNING ABOUT BRAZILIAN POLITICS:
uses of active methodologies for Sociology education in High School

Abstract

This teaching experience report aims to present the methodological and didactic-pedagogical
procedures used during Sociology classes to foster learning related to the theme “Politics and
Democracy in Brazil”. This theme is explored through a phenomenon-based learning project
titled "What have you learned about Brazil's politics?" conducted with 2nd-year High School
students from 2019 to 2022, at a private educational institution within the La Salle Network in
Canoas, Rio Grande do Sul. Various active teaching methodologies were employed, including
acrostic production, video analysis, flipped classroom, YouTube live streaming, and
gamification. The project, conducted in face-to-face, hybrid, and fully remote formats (due to
the COVID-19 health crisis), allowed students to experience autonomy and protagonism in
organizing their studies, enabling assessment of their learning progress. The project's
adaptability across diverse social and educational contexts is evident from its implementation
in different formats.

Keywords: Teaching Sociology. High School.Active Methodologies. Learning Projects.
Gamification.

ENTRODUCAO

O projeto “O que vocé aprendeu sobre a politica do Brasil?” surgiu a partir de um
conjunto de aulas desenvolvidas no componente curricular de Sociologia, nas turmas de 2*
série do Ensino Médio, durante os anos de 2019 e 2022. A organizagdo dessas aulas ocorreu
devido a necessidade de aproximar os conceitos e as teorias socioldgicas dos processos de
construcdo de sentidos e significados para os jovens estudantes que, na época, estavam na
faixa etaria dos 15 aos 17 anos. Esta necessidade foi percebida a partir de situacdes e
discursos diversos realizados por eles durante o ano letivo que, evocavam sentidos variados
em torno dos debates politicos que estavam ocorrendo naqueles anos: havia jovens que
afirmavam ser muito politizados e alinhados a determinadas ideologias politicas, bem como
havia jovens que se identificavam como alheios as politica.

Neste cenario de inquietudes dos estudantes em relagdo a tematica, foi percebida a
importancia de desenhar um modelo de aulas sobre “Politica € Democracia no Brasil” que nao
repetisse um padrdo tradicional de apresentagdo, memorizagdo e reprodugdo de conteudos,
mas que gerasse engajamento dos estudantes € que os motivasse a perceber a aplicabilidade
pratica das propostas de aprendizagens no cotidiano da sociedade.

A escolha por desenvolver um projeto pedagdgico com a tematica de “Politica e
Democracia no Brasil” também esta alinhada a um conjunto de pesquisadores que apontam
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uma transi¢ao nas formas de constru¢do do conhecimento moderno (Santos, 2002). Ao invés
de identificar elementos do senso comum hegemonico e refutd-lo com evidéncias cientificas
racionalmente generalizadas, emerge a necessidade de acolher as dualidades - ou
multiplicidades - de conhecimentos e em zonas de contato que possibilitem a acolhida o senso
comum, a sua complexificagdo e por fim uma transformacdo para um senso comum
cosmopolita (Caprara, 2015).

A realizagdo do projeto ocorreu durante quatro aulas de um periodo com tempo de 50
minutos.Este condicionante temporal ¢ uma limitagdo encontrada por diferentes professores
de Sociologia na Educagdo Basica. Como apontam Pereira e Caes (2019), desde o retorno da
Sociologia como componente curricular obrigatorio nesta etapa de ensino, via Lei 11.648/08,
nao houve um posicionamento oficial das instdncias governamentais a respeito da quantidade
de horas-aula para o ensino de Sociologia. Pereira e Caes (2019) constatam que ha diferentes
distribuigdes de horas-aula para este componente curricular: entre um a dois periodos
semanais nos diferentes Estados da Federagao.

Devido ao tempo reduzido, foi necessdrio construir objetivos claros para a realizacao
do projeto. Acerca disso, ressaltamos que seu objetivo geral foi: Compreender a organizagao
politica do Brasil, bem como os seus processos eleitorais e a distribui¢do de cargos politicos a
fim de conscientizar os estudantes a respeito da importincia da vivéncia de atitudes cidadas e
¢ticas. Para tanto, houve a organizagdo dos objetivos especificos: Conhecer o significado
sociologico do termo “politica”; Analisar situacdes reais de garantia e/ou prejuizo na
efetivagdo dos direitos civis, politicos e socioecondmicos; Identificar e conceituar os
diferentes cargos politicos brasileiro, bem como as suas caracteristicas e funcionalidades;
Realizar uma experiéncia imersiva e interativa de saida pedagogica em um ambiente virtual;
Construir a percepgao de si como um sujeito politico nos mais variados contextos e realidades
sociais vividos na sociedade contemporanea.

O projeto torna-se importante por atuar de forma ativa e propositiva neste cenario mas,
também, por ter sido realizado com a preocupacdo de construir e consolidar aprendizagens
que alinham temas, teorias e conceitos que caracterizam 0s processos € as estruturas politicas
do Brasil. Essa premissa retoma os indicativos das Orientagdes Curriculares para o Ensino
Médio para o ensino de Sociologia (Moraes, 2020). Como propde Ianni (2011), o projeto
buscou

[...] trabalhar com o senso comum e, a0 mesmo tempo, desenvolver uma visdo
critica desse senso comum. Depara-se com uma visdo que parece “cientifica”,
oficial, sacramentada, mas na verdade ¢ uma visdo equivoca dos fatos sociais. [...]
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O trabalho do professor vai implicar sempre e necessariamente uma critica,
submetendo a ela todo o conhecimento prévio de que o aluno dispde; inclusive as
interpretagdes consideradas sacramentais. (IANNI, 2011, p. 329).

A proposta de desenvolver o projeto também se alinha a busca pela construgao de um
“alfabetismo sociologico”, defendido por Parmigiani Dombrowski (2013). Os autores
compreendem que o ensino de Sociologia no Ensino Médio visa contribuir com a
alfabetizacdo cientifica dos estudantes para que eles possam questionar as suas proprias
realidades de modo a perceber que ndo sdo dadas naturalmente, eternas e imutdveis
(Parmigiani; Dombrowkis, 2013).

Também faz-se importante destacar que o projeto foi realizado nos formatos de ensino
presencial e de ensino remoto emergencial, em decorréncia da crise sanitaria de COVID-19,
nos anos de 2020 e 2021. Devido a todos estes elementos, ¢ possivel afirmar que o projeto
pode ser replicado em diversos outros contextos ¢ realidades educacionais para além daquela

original.

1 ConstrUuiNDO OPROJETO

O projeto “O que vocé aprendeu sobre a politica do Brasil?” foi construido a partir da
pedagogia de “projetos de aprendizagem baseados em fenomenos”, que, conforme Chagas
(2021), possibilita o desenvolvimento de aprendizagens significativas tendo um fendmeno
como elemento central das praticas curriculares. Portanto, o fendmeno central escolhido foi a
organizagdo politica do Brasil, a partir da proposicao dos seguintes conteudos conceituais da
Matriz Curricular para as Competéncias da Rede La Salle (2017):

C1.A Cidadania Politica e o direito a constru¢ao permanente das identidades.

C3.0 Sistema politico e a manutenc¢ao das desigualdades econdmicas

C4.Papel e fungdo do Estado.

O desenvolvimento destes conceituais esteve alinhado as seguintes habilidades da Matriz
(Rede La Salle, 2017):
H7. Compreender o conceito de cidadania.
H10. Compreender a dimensao do conceito de democracia nas sociedades atuais.
H11. Ponderar sobre formas de viabilizar o exercicio da cidadania plena, no contexto

do Estado de Direito.
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H17. Relacionar sistemas politicos e formas de participacao politica e social.
H18. Ponderar sobre o papel do Estado e das formas de expressdo das lutas sociais

tendo em vista seu histdrico de pilar de poder da ordem social vigente.

A partir destes imperativos curriculares, o projeto foi organizado em cinco etapas: (a)
atividades de sensibilizagdo por meio de um acrdstico; (b) visualizagdo e andlise de um curta
metragem e trechos de filmes; (c) apresentacdo de contetidos e utilizagdo de metodologias
ativas; (d) realizagdo de uma saida pedagdgica virtual, e (e) realizagdo de um processo de
gamificacdo. Cada uma destas etapas foram desenvolvidas em aulas diferentes, sendo que
cada aula de Sociologia corresponde apenas ao tempo de 50 minutos. Todas estas etapas
foram experienciadas pelos estudantes das turmas de 2* série do Ensino Médio, do curriculo
em extingdo, entre os anos de 2019 a 2022. Para o bom desenvolvimento das aprendizagens
dos estudantes, foi-se delimitado os conceitos socioldgicos: Cidadania, Tipos de Direitos,
Formas de Governo, Tipos de Democracia, Teoria da Separagao dos Trés Poderes, Poderes

Politicos do Brasil e Eleigoes.

2 Execuranpo oPRroOJETO

A primeira etapa do projeto consistiu na realiza¢do de uma sensibilizag@o inicial, por
meio da qual os estudantes foram orientados a construir um poema no formato de acrostico,
tendo a palavra “POLITICA”, como eixo estruturante do texto. Esta palavra foi escrita em
formato vertical e, para cada uma de suas letras, os estudantes deveriam escrever outras
palavras relacionadas a ela, de forma individual.

b

Figura 1 —Acrdstico da palavra “Politica”.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Apo6s o tempo estipulado, os estudantes foram motivados a partilhar as suas escritas,
na medida em que as palavras iam sendo registradas no quadro da sala com o intuito de se
obter um apanhado geral de saberes prévios dos estudantes a respeito do tema. Com estes
dados, houve um processo de classificacao das palavras em trés categorias: Palavras Boas,
Palavras que Dependem do Contexto e Palavras Ruins. A classificacdo revelou a percepg¢ao
inicial do grupo de estudantes com o tema proposto, e assim, foi possivel desafid-los a
investigar as origens destas compreensdes, bem como aprofundar e complexificar os seus
conhecimentos.

A segunda etapa do projeto foi desenvolvida com a exibi¢ao do documentario “Hiato”
(2007), da produtora Gume Filmes®. A produgio apresenta uma experiéncia social inusitada
no ano 2000: um grupo de moradores de um bairro periférico do Rio de Janeiro realizou um
passeio de lazer em um shopping da zona sul da cidade. O documentario retine cenas deste
evento e entrevistas com alguns moradores, jornalistas e pesquisadores do fato. Apos a
exibicdo do filme, foram apresentadas trés perguntas para os estudantes refletirem e
dialogarem de forma coletiva:

Quais informagdes vocé destacou a respeito do enredo do documentario?

O que impedia os frequentadores do shopping de aceitar o grupo de moradores da

favela naquele espacgo?

Os moradores da favela eram reconhecidos como cidadaos pelos demais? Por qué?

Os contetdos das falas dos estudantes revelaram diferentes significados e
compreensdes sobre a realidade: desde relatos que buscavam um processo de empatia até
questionamentos sobre os reais interesses da presenca dos moradores do bairro periférico em
um ambiente majoritariamente frequentado por pessoas de outras camadas sociais. Entretanto,
foi identificada a falta de uma compreensao objetiva em torno do conceito de “cidadania”, na
medida em que foram apresentados elementos alinhados ao senso comum, tais como: relagdes
de deveres sociais, cumprimento de direitos de atitudes éticas, entre outros.

As falas dos estudantes foram tensionadas e complexificadas de modo a explorar a
necessidade de um estudo aprofundado de conceitos e teorias sociologicas implicadas na
analise do fato narrado no documentario.

O estudo de conceitos e teorias socioldgicas diz respeito a terceira etapa do projeto
que foi desenvolvida com a mediagdo da plataforma Padlet. Os estudantes receberam a

orientagdo de realizar uma estratégia de metodologia ativa chamada de “sala de aula

3 Disponivel em: https://youtu.be/UHIJmUPeDY dg?si=Z2POkPuxHiFJgynQ. Acesso em: 03 jan., 2024.
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invertida”, pois “os alunos em suas casas estudam conceitos por meio de leituras, videoaulas,
games, arquivos de dudio ou outros recursos interativos” (Chagas, 2021). Na plataforma
Padlet, foi-se construido um ambiente de aprendizagem autonoma chamado “Vamos falar
sobre Democracia”™ , que guiava os estudantes em estagdes de aprendizagens:
Etapa 1 “Para comego de conversa”: visualizagdo de uma animacao que apresentava
conceitos socioldgicos;
Etapa 2 “Hora da leitura”: texto com detalhamento de conceitos e teorias socioldgicas;
-+ Etapa 3 “Passeio virtual”: video com a realiza¢do de uma saida pedagogica virtual;
Etapa 4 “Momento Maker”: estratégia de gamificagdo para consolidagdo e revisdo de

aprendizagens.

Figura 2 —Padlet “Vamos falar sobre Democracia”.

@ Rafacl Dovila Barros i @ Bafael Divila Burros ] il @ Ratael Diavila Barros H
ETAPA 1: Para comeco de ETAPA 2: Hora de leitura ETAPA 4: Momento Maker

conversa

Lk gt

Fonte: Elaborado pelo autor.

O acesso e o consumo dos materiais disponibilizados no Padlet foi realizado pelos
estudantes durante uma semana para que, na aula seguinte, fosse realizado um momento de
revisdo e consolidagdo das aprendizagens por meio de uma apresentagdo dialogada de
conteudos com o professor. Os recursos disponibilizados apresentavam explicagdes
sociologicas dos seguintes contetidos e teorias: Cidadania, Tipos de Direitos, Formas de
Governo, Tipos de Democracia, Teoria da Separagdo dos Trés Poderes, Poderes Politicos do
Brasil e Eleigdes.

Por fim, foram desenvolvidas as duas Ultimas etapas do projeto em uma unica aula. A
realizacdo de uma saida pedagogica virtual foi construida em 2020, devido a crise sanitaria de

COVID-19, que impossibilitou a realizacdo de atividades de aprendizagens coletivas. Com o

*Disponivel em: https:/pt-br.padlet.com/rafaeldavilabarros/vamos-falar-sobre-democracia-b9mch7lapakm552.
Acesso em: 03 jan., 2024.

Ensinar e aprender sobre a politica do Brasil: usos de metodologias ativas para o ensino de Sociologia ...| Rafael D’ Avila Barros.

21


https://pt-br.padlet.com/rafaeldavilabarros/vamos-falar-sobre-democracia-b9mch7lapakm552

CADERNOS DA ASSOCIAGAO BRASILEIRA DE ENSINO DE CIENCIAS SOCIAIS | Vol.7, n.2 | p. 15-27 | ago./dez. 2023.
ISSN: 2594-3707

uso das ferramentas Google Maps e Google Earth, o professor ¢ a equipe de Tecnologia
Educacional do Colégio gravaram uma navegacao imersiva nas sedes dos poderes politicos
(Executivo, Legislativo e Judiciario) do municipio de Canoas, do Estado do Rio Grande do
Sul, em Porto Alegre, e da Republica Federativa do Brasil, em Brasilia. A experiéncia foi
gravada e disponibilizada na plataforma YouTube com o titulo “Democracia nossa de cada
dia™ .

Apbs a exibicdo do video, os estudantes realizaram o processo de gamificacio

intitulado “Game dos Poderes: O que vocé aprendeu sobre a politica do Brasil?"”® .

Figura 3 —Game construido no Google Formulario “Game dos Poderes: O que vocé aprendeu

sobre a politica do Brasil?”

Game dos Poderes: O que vocé aprendeu
sobre a politica do Brasil?

Este formuldrio é um estudo dirigido sobre os contetido desenvolvidos nas aulas de
Sociologia a partir de recursos de metodologias ativas.

rafaeldavila.barros@prof.soulasalle.com.br Alternar conta &

* Indica uma pergunta obrigatdria
E-mail *

Seu e-mail

Qual é o seu nome de jogador? *

Sua resposta

Fonte: Elaborado pelo autor.

*Disponivel em: https:/youtu.be/sJLhL8hMOnI?si=CPsthIfBQc7CuQ7d. Acesso em: 03 jan., 2024.

®Disponivel em:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScBv7202vMclxiAFMOR jgeptpFeDIyQiM3xmuW 1 -
xp_uTx6Zg/viewform. Acesso em: 03 jan., 2024.
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Por meio da plataforma Google Formulario, foi elaborado um roteiro com a mecanica
de um jogo de videogame onde os estudantes necessitam resolver desafios graduados em
niveis com perguntas relacionadas aos conceitos e teorias estudadas ao longo de todas as

aulas de Sociologia envolvidas com o projeto.

3 AVALIANDO OPROJETO

O projeto “O que vocé aprendeu sobre a politica do Brasil?” foi avaliado de forma
continua durante as aulas de Sociologia, por meio do engajamento dos estudantes na
realizagdo das tarefas propostas e no acimulo qualitativo de seus conhecimentos a respeito
dos temas, conceitos ¢ das teorias estudadas. Aliada a esta avaliagdo da construgdo das
aprendizagens, os estudantes receberam a possibilidade de também avaliar as etapas do
projeto em um dos desafios do game realizado na ultima etapa do projeto.Este espago de
avaliagdo no game foi configurado como uma “tarefa opcional”, por isso foi possivel coletar
125 respostas dos estudantes que vivenciarm o projeto.

Sobre o nivel de dificuldade das perguntas no game, foi obtida a seguinte configuragao

de respostas, apresentada a seguir.

Quadro 1 — Nivel de dificuldade das perguntas do game

Nivel Numero de respostas
Muito Baixo 9
Baixo 32
Intermediario 53
Alto 21
Muito Alto 10

Fonte: Elaborado pelo autor.

A percep¢do da dificuldade das perguntas no game mostrou que os estudantes
desenvolveram um engajamento nas etapas anteriores do projeto, que contribuiu com a etapa
de auto verificacdo das suas aprendizagens.

Os estudantes também puderam avaliar a relevancia do projeto e do game para as suas

aprendizagens em torno dos conceitos, temas e teorias socioldgicas propostas.
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Quadro 2 — Nivel de relevancia do projeto e do game para a constru¢io de aprendizagens

sociologicas
Nivel Numero de respostas
Muito Baixo 4
Baixo 2
Intermediario 8
Alto 30
Muito Alto 81

Fonte: Elaborado pelo autor.

O alto indice de percepgdo da relevancia do projeto e do game para a construgdo de
aprendizagens socioldgicas revela a construgdao de sentido dada pelos estudantes para uma
proposta didatico-pedagdgica diferenciada no contexto escolar.

As percepgdes e avaliagdes dos estudantes sobre o projeto mobilizam a recuperagao do
conceito de ‘“‘alfabetismo socioldgico” de Parmigiani e Dombrowski (2013), apresentado
anteriormente. A realizagdo de um instrumento interativo e gamificado para a verificagdao de
aprendizagens mobilizou nos estudantes a necessidade de questionar as formas tradicionais de
avaliacdo e por meio de uma proposta ludica, evidenciar as suas aprendizagens. A
importancia na diversificacdo de estratégias para o ensino de Sociologia no Ensino Médio ja
foi evidenciada por Schevisbiski e Santos (2019), ao analisarem os trabalhos apresentados no
Grupo de Trabalho “Os conhecimentos de politica na disciplina de sociologia no Ensino
Meédio: contetdos, metodologias e recursos didaticos”, da 5* edicdo do Encontro Nacional de
Ensino de Sociologia na Educagdo Basica (ENESEB). Em consonancia com Schevisbiski e
Santos (2019), alguns estudantes também registraram relatos dissertativos sobre o projeto e

sobre o game:

99, ¢

“Muito legal e divertido”; “errei 6 vezes, mas foi divertido, mas fiquei indignado”;
“muito bala, #amei #viraliza #fetropinha”; “gostei bastante porque ¢ bem facil e
fixar os conteudo, ja que volta a questdo quando erra”; “precisava estudar mais, mas
foi bem legal”; “Eu amo muito quando vocé cria novas atividades, sor:) Esse jogo
ficou uma gracinha!”; “prof esse game tava muito incrivel viu!!! ameii de mais sor,
sou muito feliz sabendo que agora sou um cidaddo especialista junior na politica
brasileira”; “Facilitou para sabermos o nivel de aprendizagem obtido durante
trimestre”; “eu adorei, achei muito divertido na hora de aprender e fixou bastante
coisa”; “Jogo com uma dindmica simples, porém muito boa, organizagdo muito bem
feita, sistema de acertos e erros interessante”; “Muito legal percebi o quanto ndo
diferenciamos os poderes ¢ seus papéis no dia a dia. A importancia de identificar o
papel e as responsabilidades de cada 6rgdo”; “este game me ajudou muito a revisar
os conteudos de uma maneira criativa e diferente, despertando o interesse dos alunos
no aprendizado”; “Gostei muito, divertido e desafiador!”; “Nao gostei de reiniciar
tudo a cada erro, mas o jogo foi muito bom e imersivo”. (Relatos arquivados pelo

autor).
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Estes relatos apresentam a importancia de atividades ludicas no processo de
aprendizagem escolar. Kern, Caprara e Barros (2023) desenvolveram uma analise sobre a
“mediagdo didatica ludica” em aulas de Sociologia no Ensino Fundamental que, pode ser
também desenvolvida com estudantes do Ensino Médio.

Uma mediagdo didatica ludica é um convite para re-pensarmos formas de construir
os saberes sociologicos na escola, de forma a valorizarmos diferentes linguagens
para além da palavra escrita. Isso deriva para o incentivo a troca de experiéncias, a
imersdo em vivéncias, na fluidez e diversdo presente no processo de ensino e
aprendizagem. (KERN; CAPRARA; BARROS, 2023, p.11).

A realizagdo do projeto “O que vocé aprendeu sobre a politica do Brasil?”” contempla
elementos que corroboram a poténcia do campo de pesquisa do Ensino de Sociologia na
perspectiva proposta por Amurabi Oliveira (2023). No artigo “O campo do ensino de
Sociologia no Brasil: uma andlise de seu processo de autonomizagdo”, o autor propde a
existéncia de um campo de pesquisa interseccional entre a Sociologia e o Ensino que, ao
alinhar os saberes da Sociologia com a Didatica e as Metodologias de ensino, possibilita
envolver e congregar professores da Educagdo Bésica na qualificacdo da presenga na

Sociologia no ambiente escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto “O que vocé€ aprendeu sobre a politica do Brasil?” visou o engajamento
ativo e qualificado dos estudantes do Ensino Médio em torno de suas aprendizagens, mas
também desafiou a reflexdo constante em torno de seus saberes prévios.Por meio da avaliagao
continua e dos relatos dos estudantes, foi possivel perceber que o projeto atingiu os seus
objetivos planejados de uma forma ludica e motivadora.

O estudo da tematica “Politica e Estado”, nas aulas de Sociologia, carrega estigmas
sociais que duvidam da relevancia e da poténcia académico-cientifica de seus conceitos e
teorias relacionadas. Diante disso, urge a necessidade de elaborar e propiciar aulas de
Sociologia que possam acolher, contextualizar e complexificar os saberes prévios dos
estudantes que, por vezes, revelam o senso comum acritico e pouco reflexivo (Caprara, 2015).

A utilizagdo de praticas pedagodgicas de metodologias ativas propiciou o
desenvolvimento de aulas dindmicas e ludicas que, permeadas por uma proposta de
gamificacdo engajaram os estudantes de uma forma diferenciada. Os relatos dos estudantes,

obtidos de forma espontinea e opcional, evidenciam o engajamento atento e curioso em busca
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da realizagdo correta das tarefas. Isso pode revelar a importancia de fortalecer o campo do
Ensino de Sociologia como proposto por Oliveira (2023): um espaco que envolve os
diferentes sujeitos que estudam, analisam, propdem mas também constroem praticas didatico-

pedagdgicas para a presenca qualificada da Sociologia na Educagdo Bésica.
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